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このたびは， 『ダービー スタリオン（全国版)』 をお買い上げいた 
だきまして.まことにありがとうございます. 

ご使用前にこの、'取り扱い説明書"をよくお読みいただき，正!^ 
い使策 k でご愛用ください.また，この w 取り扱い説明書〃は再発行 
いたしませんので，大切に保管してください. 

しようじよう > ゆうい 

⑴ このカセットは，電池でデータを保存しています.データの保存を確実 
にするために，必ず J セットスイッチを押しながら電源を切ってください. 
本体の電源を入れたままでカセットを抜き差ししたり，むやみに電源ス 
イッチを〇 N • 〇 F F すると，保存されてし彳るデータが消えてしまうこと 
があります. 

(2) 精€機器ですので，極端な温度条件下での使用や保管，および強ぃシ 
ョックを避けてください.また，絶対に分解はしないでください. 

(3) 端子部に手で触れたり，水でぬらさないでください.故障の原因となり 
ます. 

(4) シンナー，ベンジン，アルコールなどの揮発油ではふかないでください. 

(5) テレビ画面から，できるだけ離れてゲームをしてください. 

(6) 長時間ゲー厶をするときは，健康のため1時間ないし2時間ごとに10 

分〜20分の小休止をしてください. an 

(7) このカセットを無断で複製することを禁じます.また，ゲームの映像，内容 
などを無断で出版，上映，放送することを禁じます. 

(8) シャープの C 1ではご使用になれません. 

(9) ご使用後は， AC アダプタをコンセントから必す抜いてください. 
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ぜんこくばん 

. これがダービースタ 1 J オン（全国版）だ 


(1) 関東，関西の中央靓馬のレースを完全シミュレート 

ぜんこくばん ちゆうおうけいば 

「ダービースタリオン（全国版)」は，中央競馬のシミュレーシヨ 
ンゲー厶です. 

前作「ダービースタリオン」との最大の違いは，関東と関西のレ 
ースがほぼ完璧£您二夺れ化る点です. ⑽ 

あなたはまず中央競馬会の馬主（オーナー）として，競走馬を生産 
し(ブリーダー),美浦（関東）または栗東（関西）の廐舎に馬を預 
けます.そして，関東，関西地区の新馬戦から条件戦，オープン戦 
などのレースをこなして，最終的にはダービーや有馬記念などの大 
レースを目指します. 

(2) 目欏はすべての G 1 タイトル 

プレイヤーには1500万円の資金と1頭の牝馬が与えられます.こ 
れらを元に，競走馬を生産また1<購入し，レースに出走させてゆき 
ます.レースで獲得した賞金や，購入した馬券による収入などをも 
とに生産を続け， G 1タイトルを全て獲得することを最終的な目標 
とします.途中で資金が底をつけば，ゲームオーパーとなります. 

(3) 3 つの 

「ダービースタリオン（全国版)」には，次の3つのステージがあ 
ります. 



• 牧場 

競走馬の笙 i や育成をするところです.や疲労のために 
なくなった競走馬を放牧するところでもあります.競走馬の売り買 
いをする市場もあります. 

きゆうしや 

• 廐舎 

レースに出走する競走馬を預かるところです.主に競走 i の調教 
を行います.レースへの出走登録'や騎手への騎乗依頼もここで行い 
ます.美浦と栗東にそれぞれ10頭までの競走馬を同時に委託で吉ま 
す. 

けいばじよう 

• 競馬場 

レースを行ったり，レースに賭けたりするところです.自分の持 
ち馬の出るレースについては，騎手に乗り方の邊示を#えることが 
で吉ます.レースは，関東と関西，2つの競馬場で並行して開催さ 
れます.1日のレースが終わると，ゲームは翌週に進みます. 


すす かた 

. ゲームの 進め方 


かいしじてん とう はんしよくひんば まんえん 

ゲーム開始の時点で，プレイヤーには J 頭の繁殖牝馬と，巧00万円 
の資金が与えら P ます.この資金を元手に，まずは牧場で繁殖牝馬 
に種付けをして子馬を産ませたり，2歳馬を購入したりして，レー 
スに出走できるよ5に育成します. 

たねつ りよう うま こうゆう ひ ほか いじひ まいつきいつてい きんかく 

種付け料や馬の購入費の他にも，維持費として毎月一定の金額が 
支払われます.資金がなくなったらゲームオーバーです.資金の足 
りないろちは，繁殖牝馬を売却して仕上がりの早い血統の2歳馬を 

こうにゆう はや しゆつそう しようさん かせ 

購入上，，めに出走させ^ Rf を稼ぐのも表表' …… 
3歳を過ぎたら，レースに出走させるために廐舎に入廐させ，調教 

しゆつばとうろく おこな しゆつばとうろく けいばじよう い 

や出馬登録を行います.出馬登録をしたら，いよいよ競馬場に行っ 
て レースの 開始です. . 

なお，競馬場で_は，自分の馬が出走しなくても毎週レースが ft わ 
れるので，馬券を購入してレースのみを楽しむこともできます. 

籲ゲームの ia 始 

電源を入れると，ゲームのスタート画面になります.ここではゲ 
一厶の開始方法として 「 CONTINUE 湔回の続きを行う)」と 「NEW 
GAME (ゲーム耷新しくやり直す) j が選べます. SELECT ボタ 
ンで力ーソルを動かし， A ボタンで i 決定してください. 

開始方法を選択すると，まず現在の季節 （「NEW GAME 」 を選 
んだ 4^) が表示され，次に「牧場」ステージが表示されます.牧場 

お ぼくじよう きゆうしや けいばじよう しゆうりよう 

で B ボタンを押すと，，牧場，廐舎，競馬場，終了の4つのメニュ 
一が表示されます.各メニューを選ぶには，+ボタンで選択して A 
ボタンを押します.この操作は，「廐舎」ステージでも同じです. 
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•カレンダーの道め方 

けいばじよう えら につていひようしたが おこな ぜん しゆうりよう 

競馬場を選ぶと，日程表に従ってレースが行わ tu 全レースが終了 
すると翌週に進みます.レースを見ずに翌週に進むには，「牧場」 
または「廐舎」の左下隅のカレンダーにカーソルを移動 A ボタ 
ンを押します.このとき， SELECT ボタンを押すと，翌月へと進 
みます. 


ぼくじよう 

「牧場」ステージ 



カレンダー 


きゆうしや 

「廐舎」ステージ 



カレンダー 


•ゲームの終了 

しゆうりよう しゆうりよう えら がめん しゆうりよう あんない 

ゲームを終了するには，「終了」を選びます.画面に終了の案内 
が表示されるので，指示に従ってリセツトボタンを押しながら電源 
を切ります. 


※もしも他の画面で電源を切ったり，むやみにリセットボタンを押 
すとデータ破壊につながるおそれがあります.電源を切るときに 

かなら いじよう ちゆうい したが 

は，必ず以上の注意に従ってください. 











•ゲームの流れ 

じつさい すす かんたん ずし 

実際にゲームを進めてゆくにはどラしたらよいかを簡単に図示し 


ます. 


ぼくじよう 

牧場_ 

i 符け （4 S ) eii の_入 (4 〜9月’） i 役 i の放牧< —— 

i i i 

受 g の確認 （5 月） 名前を付ける 入廐（最低1力月） 

i i 

しゆつさん きゅうきゅう よくよく がつ 

出産. 入廐（翌々5, 6月） 

名前を付ける（翌4月） 

1 

に泠うきゆう よく かつ 

入廐（翌5, 6月） 

- 1 --::- 

( Ai または i 東） 

ちよう*よう 

~~ ►調教 

丨 一 （調子の k い馬は）放牧 

しゆつばとうろく きしゆいらい 


けいばじよう 

競馬場 


しゆつばひよう きじようほうほう し U 

出馬表 一 4騎乗方法の指示 
オッズ 

ばけんこうにゆう 

馬券購入 


レース 

1 

ひようしよう 

表彰 

けつさん しようきん はら もど 

決算（實金/払い戻し） 



















ゲーム画面に表示され舍マークを力ーソルといいます.ゲームは 
このカーソルを操作して進めてゆきます. 


カーソルで選んだ項目を決定したり，ゲームを先に進めます. . 



「ダービースタリオン（全国版)」は1人用のゲー厶なので，コン 
トローラーは1を使ってください. 

SELECT ボタンで 「NEW GAME 」 を選ぶと，前のゲームデ 
一夕は消えてしまいますので注意してください. 
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かく しようかい 

4. 各 ステージの 紹介 


① Wi . . 

ここで馬の生産購入または売却と，デビューまでの育成を行い 
ます.また，休養が必要な馬はここで放牧されます. 

ここにいる馬には，飼育料として1力. p 1頭に付き10万円がかか 
ります.なお，ここでは5頭までの繁殖牝馬と，10頭までの競走馬 
を同時に預かることがで吉ます. 

はんしよくひんば 

•繁殖牝馬 

繁殖牝馬の名!!!にカーソルを合わせて A ボタンを押すと，さらに 
詳しいデータ（購入金額や3代前までのおもな血統）を表示します. 
どろいろ血統かわからない場合は，父や母の父などのデータを種牡 
馬データで捜してみるとよいでしよろ. 

牝馬のデータ画面でさらに A ボタン f 押すと，「種付け」と「売却」 
といラメニューが寧示されます.繁殖牝馬は，種付けがラまくいく 
と，1年に1頭の子馬を生みます.また，繁殖牝馬には寿命があり 
ます. 
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〇 p 付け （4 月） 

t 牝馬のデータ画面で「種付け」を選ぶと，種牡馬名と種付け料の 
一覧表が表示されます.一覧奉のページは， —— でめくることがで 
きます（全部で日ページ).一覧表の中から，種牡馬名を選んで A ボ 
タンを押すと，その馬のさらに詳しいデータを見ることができます. 
ただし，実際に種付けが行えるのは4月のみです. 4月に種付けし 
たい種牡馬のデータ画面で， 「 OK 」 を選ぶと種付けが実行されます. 
また，種牡馬の中には種付け受け付けを締め切られている馬もいま 
す.そ場合，値段の位置には曰 OOK FULL と表示されています. 
値段の高い種牡馬ほど巳. OOKFULU こなりやすく、週が進むにつ 
れて巳00 K FULL の馬は増えていきます. 

しゆぼばいちらんひよう 

種牡馬一覧表 



しゆぼば せんたく しゆぼば けつとう はんしよくひんば けつとう みくら 

種牡馬の選択は，種牡馬の血統と繁殖牝馬の血統をよく見比べて 
から行ってください.当然，種付け料にはピンからキリまであり， 
実績のある馬の種付け料は高くなります.また，血統には"クロス" 

こうか おな しゆぼば ち いつていりようはいごう うま 

といろ効果があり，同じ種牡馬の血が一定置配合されると，その馬 

とくちよう きようか たねつ じゆたい ばあい 

の特徴が強化されます.なお，種付けをしても受胎しない場合もあ 
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り孝す(受胎率は約80%程度で， iLI の年齢が高くなるにつれて受胎率 
は低下します). 

oifii データ 

_しいデータ 6® では，4箭と_付け遍，3代前までのおもな血統 
と，産駒に表れる特徴を示します. 


しゆぼば 

種 牡馬 データ 



-it . 一 

卜球-ニトク，,4，ク 


父狀ネィ，4 !5* 力~ 



距魂 1600 〜 2000 »ヂト〇 

成長 普 気性/ 1 底力 A 
a 纖 a 说 


きよ り きよりてきせい とくい きより しめ 

•距離：距離適性（得意な距離）を示します. 

•ダート：ダート（砂馬場）が得意かどラかを® (得意)，〇（普通), 

ふとくい あらわ 

△ (やや不得意）で表します. 

せいちよう せいちよう はや そう そうじゆく ふ ふつう ばんばんせい あらわ 

•成長：成長の早さを早（早熟），普（普通)，晩(晩成）で表しま 

せいちよう はや うま はや 

す.成長の早い馬は早くデビューできます. 

き しよう きしよう すなお すなお ふつう あら 

•気性：気性が素直かど5かを A (素直)，巳（普通)， C (荒い） 

しめ きしよう あらうま きしゆ しじどお はし ば 

で示します.気性の荒い馬は騎手の指示通り走らない場 
合があり，成績にもむらがでます. 

そこぢから しようぶこんじよう つよ ふつう よわ しめ 

•底力：勝負根性を A (強い)，巳（普通)， C (やや弱い）で示 
します. 
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• i 滅ノ沿设 I かどぅかを A (««)， B mi ), c (ゃゃ韻 

し、）で示します. 

•実績：これまでに作った産駒の実績を A ( G 1 級），巳 ( G 2 
級）， C ( G 3 級）で示します.種牡馬になったばかり 
で産駒実績がない馬の場合は，その馬の競走実績で分類 
しました. 

•安逢：父の特徴と違ろよラな意外な産駒ができる可能性を A 
(高い)，巳（普通 )， C (低い）で示します.実_の低 
い種牡馬でも意外性が高いと（つまり， C だと)，大物の 

:^んく ばあい はんめん のうりよく ひく うま う 

産駒ができる場合がある半面，能力の低い馬の生まれる 
可能性も高くなります. 

※インブリードの効果 

さんく おな せんぞば ち いつていりようはい はいごう 

生まれてくる産駒に同じ先祖馬の血が一定置入るよラな配合をイ 
ンプリードといいます.インブリードは，その先祖馬の特徴を際立 
たせる効果を琦ち，その効果はさまざまです.基本的には産駒が強 
くなる効果が得られますが，必しもよい効果ばかりではありませ 
ん.具体的には，以下にあげる効果のラち，各先祖馬の特徴にした 
がって1つまたは2つの要素が鹑調されます. ^ 

なインプ U — ドのない配合（アウトプリード）では，一般的 
に健康な子馬が生まれるので，とくにインブリードにこだわる必要 
はありません. 
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効果 

①スピードアップ 
◎スタミナアップ 
C3) 底カアップ 
④底カダウン 
⑮ダート適性アップ 


かいふくりよく 

( D 回復カアップ 

そうじゆく 

⑦早熟 

ばんせい 

⑬晩成 

きしようなん 

◎気性難 


たとえば，種牡馬の父の父と，_準牝馬の父の父がともにナスル 
—ラだったとすると，生まれてくる子馬は，「ナスルーラの 3 x 3 j 
とい5インプリードを持つことになり，ナズルーラの特徴である① 
と⑬の要素が強調されます. 

ただし，同じ種牡馬の血量は50%以上（種牡馬の父と繁殖牝馬の 
父が同じ場合など）にならないよ5注意して<ださい.インブリー 
ドが強すぎると，不受胎や極端に弱い子馬が生まれる原因となりま 
す. 


じゆたいかくにん がつ 

〇受胎確認 （5 月） 

種付けをした牝馬が受胎しているかどラかは，種付け1力月を経 
過すると確認できます. 5月過ぎに牝馬を指して A ボタンを押すと， 
牧場長が受胎したかどラかを知らせてくれます.不受胎だった場合 
でも，次の4月まで種付けはで杏ませんので，牝馬はそのときまで 
お休みということになります. 


しゆつさん がつ 

〇出産 （4 月） 

種付けした$年の4月〜日月に子馬が生まれます.この時期には 
毎週牧場に行って，子馬が生まれたかどラかチェックしてください. 
子馬が生まれたら，馬名を登録します.馬名はカタカナで g 文字以 
内で付け.てください.すでに登録されている名前は付けられません. 
馬名の入力画面になったら， t ボタンで1文字ずつ_んで a ボタン 
を押してください.文字を間違えた場合は，「—」を選べば取り消せ 
ます.入力が終わったら，「おわり j を選んでください. 


なまえとうろく 

名前登録 



〇売却 

繁殖牝馬や生産した子馬は，いつでも売却することがで$ます. 

各馬のデータ画面で A ボタンを ザし，. 「売却」 のメニューを指レて 
再び A ボタンを押してください.牧場長がその馬に付けられた売り 
値を命らせてくれるので，その値段で売却してよければ「はい」を， 
売却を中止する場合は「いいえ」を指して A ボタンを押します. 




•市, （2 歳馬と繁殖ネぁ匕馬の購入） ^ しじ“，れ、 

「市」に力ーソルを合わせて A ボタンを押すと，市場に入ります. 
市場では，4月〜孕月までは2歳馬ダ，10月〜3月までは繁殖牝馬 
が4頭ずつ売りに出されています.売られている馬は毎週1頭ずつ 

代わります. . 

名〶と-値の一覧表から，購入したい馬を選んで A ボタンを押す 

くわ ひようじ はんしよくひんば みかた 

と，さらに詳しいデータが表示されます.繁殖牝馬のデータの見方 

じぶん ひんば ばあい おな さいば ばあい ちち はは なまえ 

は_分の牝馬の場合と同じです. 2歳馬の場合は，$と母の名前と 
毛色しか表示されません.なお，2歳馬には名前が付いていないの 

ははうま なまえ う としばんごう くべつ 

で，母馬の名前と生まれた年の番号で区別されます. 

にゆう#ゆう 

•入厩 _ 

産駒が成長し3歳になれば，厩舎に預けてデビューを待ちます. 

にゆうきゆう かくば がめん お にゆうきゆう 

入廐するには，各馬のデータ画面で A ボタンを押し，「入廐」メ 
ニューに力ーソルを合わせて再び A ボタンを押します.そして，関東 
(美浦)と関西(栗東)のどちらに入廐するかを選びます.美浦に 

にゆうきゆう うま かんさい しゆつそう かのう ぎやく 

入廐した馬でも関西のレースに出走することは可能ですし，その逆 
も当然可能です. 

しゆつそう きゆうしや ちようきよう おき か 

レースに出走するためには，廐舎での調教（追い切り）は欠か 

もくて# あ はや にゆうきゆう 

せません.目的のレースに合わせて，早めに入廐させましょラ.ま 
た，入廐前の3歳馬についての牧場長の意見はたいへん参考にな 
るので，聞き逃さないよろにしてください. 




'牧場」での3歳以上の馬のデータ画面 


ミお r»- スト 

m 走 6«： 


しノ 

I: 

1039075 W 
478^9 成箱 am 31 ft 
♦ 20 


A ボタン 


触 
成綾 




A ボタン 


- mm 

りっとう 

栗東 


•記録室 

「記」にカーソルを含わせて A ボタンを押すと，記録室に入りま 
す.記録室では，持ち馬の獲得 G 1 のレイを飾ります.さらに，記 
録室で A ボタンを押すと， G 1 を3勝以上し殿堂入りした，メモリ 
アルホースの記録を表示します. 
















•競走馬の並び ft , え M ^ 

まず，競走馬の名前にカーソルを合わせて SELECT ボタンを押 
します.馬名の前に右向き三角が表示されたら，カーソルを移動先 
に合わせて再び SELECT ボタンを押します. 

きゆうしや 

②雁舍 

きゆうしや で ちようきよう しゆつばとうろく おこな 

廐舎では，レースに出るための調教や出馬登録を行います.この 
期間， fp モ料として1力月1頭につき40万円がかかります.廐舎は 
関東（美浦〉と関西（栗東）（こあり，牧場から廐舎に入るときに， 
どちらかを選0ます.なお，同時期に入廐できる馬の頭数は関東， 
関西各10頭の合計20頭までです. 

籲 Ai . と iM の南つ螽之 .. 

「廐舎」ステージでは，まずは美浦と栗東どちらか一方の廐舎が 
表示されます.廐舎画面を切り替えるには，「美浦」または「栗東」 
にカーソルを合わせて A ボタンを押します. 

きゆうしや りつとう きゆうしや みほ 

廐舎 1 ■栗東」 廐舎 1 ■美浦 J 






•競幸嫵データ 

廊舎に入り，カーソルを i の4詰に备わせて a ボタンを诲すと， 

うま せいせ# かくとくしようきん とも うま じようたいたいじゆう 

その馬のレース成績や獲得賞金などのデータと共に，馬の状態（体重， 
食欲，脚元など）について調教師の意見を聞くことができます.ま 

きようそうば がめん お ちようきよう しゆつば ほうぼく 

た，競走馬データ画面で A ボタンを押すと，「調教」「出馬」「放牧」 
「引退」のメニューが表示されます. 


A ボタン 


せい せ# しゆつそう せんせ# べつ しば 

•成 績：それまでに出走したレースでの戦績をコース別（芝/ 

しめ ひだり じゆん ちやく ちやく 

ダート）に示したものです.左から順に，1着，2着， 

ちやく ちやくいか ちやくがい かいすう あらわ 

3着，4着以下（着外）の回数を表しています. 

かくとくしようきん かくとく しようきんがく 

• 獲得賞金：それまでに獲得したレースの賞金額(100%)です. 
•クラス：その馬が出走できるレース条件を示したものです.レ 
—ス条件について詳しくは21ページを参照してくださ 
い. 


ちよう 

調 

ぎ上う 

教 

しゆつ 

出 

ば 

馬 

ほう 

放 

ぼく 

牧 

いん 

引 

たい 

退 
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ば たいじゆう げんざい たいじゆう ぜんそうじ たいじゆうさ ひようじ うま 

•馬体重：現在の体重.と，前走時との体重差が表爭されます.馬 
はベストの体重より太るとスピードが出なくなり，や 
せるとスタミナが足りなくなってしまいます.調教 
与:どによって各馬ごとのベスト体重を維持するように 
心がけてください. 

ぜん そう さいご しゆつそう ひづ なんがつ なんにちめ 

•前 走：最後に出走したレースの日付け（何月の何日目か）を 

表示します. 

•馬の状態：馬の体調ば好調と不調を女互に繰り返します.調教 

し いけん き げんざい くだ ちようし のほ ちようし 

師の意見を聞いて，現在が下り調子なのか昇り調子な 
のか判断して， 調教/出走して ください. 

また，馬のデータ两]面で， 丨 ボタンを押すと，前〗0走までのデー 
夕(日付け,馬場状態，距離，着順，馬体重，騎手）が新しい 
順に表示され孝す（ただし，2年以上前のデータは表示されません). 
距離の前の記号は馬場状態(なし…良,口…やや重,•…重， ■ 
…不良）を表します. 

T ボタンを押せば，元の画面に戻ります. 

ばんぐみ 

•番組 

きゆうしやはい ばんぐみ あ お かいさいちゆう 

廐舎に入り，「番組」にカーソルを合わせ A ボタンを押すと，開催中 
のレース番組を確認で吉ます.♦ボタンで次開催のレース番組を見 
ることもできます.番組表からレース名を選ぶと，個々のレースに 
ついての詳しい情報（レースタイトルや貸金額）が表示されます. 

ぜんこくばん かんとう かんさい けいばじよう 

「ダービースタリオン（全国版)」では，つねに関東と関西の競馬場 
で同時にレースが行われているため，美浦では関東地区の番組表が， 
栗東では関西地区の番組表が表示されます.また，どちらか一方の 
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番組表で SELECT ボタンを#すと，もう一方の番組表に & り-わ 
ります. 

レース番組は馬齢と得賞金額によってクラス芬けされ ，ま乍コ 
—ス（芝，ダート）や距離（1000〜3600 m )， また負担重量の決め 
方などによって，以下のよラにまざまに分かれています.1年間 
のレース体系について詳しくは、述の「日.競馬の基礎知識」を参照 
してください. 

ステージ 



じゆうしよう 

重賞 （ GI ， 11，111) 


ダート （ D ) 

むじるし しば 

※無印は芝 


〇馬齢による分類 


1月〜7月までは，4歳馬だけによるレースと，5歳以上の馬に 
よるレースの P 本立てで行われます.日月になつて3歳馬がデビユ 
一すると，4歳馬は5歳以上の馬と一緒に扱われるよろになり，レ 
ースは3歳馬だけによるものと4歳馬以上の馬によるものの2種類 
になります. 



















〇クラスによる分類 

レースのクラス芬けは，賞金獲得額によって苡 T のよろに:&かれ 
ています.賞金獲得額とクラスの関係については，「日.競馬の基 
礎知識」を参照してください.自分の持ち馬がどのクラスに属して 
いるかは，競走馬データに表示されるので，それを参考に出走レー 
スを決めてください.基本的には，自分のクラスおよびその上のク 

ちようせん べつ じようけん ひつよう 

ラスのレースには挑戦できますが，レースによっては別の条件が必要 
なものもあり，廐舎で止められてしまいます. 


新馬戦 ： 3歳馬のデビュー戦.その開催中は勝たない IP 

り新馬として扱われるので， E 着以下だった馬 

かいさいちゆう さいどしんばせん しゆっそう 

は-催中は再度新馬戦に出走で吉る. 

未勝利戦 ：一度も勝ったことのない馬のためのレース. 

500万下条戦：新馬戦または未勝利戦を勝った馬のためのレー 
ス. 

900万下条件戦： 500万下条件を卒ぎした i のためのレース. 3歳 
馬にはない. 

まんしたじようけん まんいかじようけんそうぎよう うま 

1500万下条件戦： 900万以下条件を卒業した馬のためのレース. 3 
歳馬にはない. 

せん じようけんせんそつぎよう うま 

オープン戦 ( OP ) :条件戦を卒業した馬のためのレース. 


レース番組は馬齢と獲得賞金額によってクラス分けされ，またコ 
ース（芝，ダート）や距離（1000〜3600 m ), また負担重量の決め 
方などによって，以下のよろにさまざまに分かれています.1年間 
のレース体系について詳しくは後述の「日.競馬の基礎知識」を参照 
してください. 
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※ 条件戦には，「特別戦」と呼ばれるものがあり，ただの条件戦より 

たか しようきんがく たか せつてい ばんぐみひよう 

ややレベルが高く，賞金額が高く設定されている.レース番組表 
では w s " マークが付いている. 

• i 萷な 1 S 蜜 1 ^#があるレース 

次のレースには，この.ゲームの場合，以下の条件の5ちいずれか 
1つを満たさないと出走できません. 


さつきしよう やよいしよう ちやく わかば ちやく 

皐月賞 ：弥生賞1〜3着，若葉 S 1 〜2着， 
スプリング S 1 〜3着 

ほんしようきん まんいじよう 

本賞金1200万以上 

さつきしよう ちやく あおばしよう ちやく 

ダービー ：皐月賞1〜3着，青葉賞1〜2着， 

はい ちやく 


NHK 杯〗〜3着 

ほんしようきん まんいじよう 

本賞金2000万以上 

きつ かしよう きねん ちやく 

菊花賞 ：セントライト記念1〜3着， 

こうべしんぶんはい ちやく きようとしんぶんはい ちやく 

神戸新聞杯1〜3着，京都新聞杯1〜3着 

ほんしようきん まんいじよう 

本賞金2000万以上 

たからづかきねん ほんしようきん まんいじよう 

宝塚記念 ：本賞金4000万以上 

ありまきねん ほんしようきん まんいじよう 

有馬記念 ：本賞金5000万以上 

ほんしようきん まんいじよう 

ジャパンカップ：本賞金6000万以上 


ほんしようきん じつさい かくとく そうしようきんがく 

※「本貸金」とは，実際に獲得した総賞金額ではなく，レースのク 

わ つか どくとく けいさんほうほう しようきんがく くわ 

ラス分けに使われる独特な計算方法による賞金額である.詳しく 

こうじゆつ けいば きそちしき さんしよう 

は後述の「日.競馬の基礎知識」を参照. 



ふたんじゆうりよう ぶんるい 

〇負担重量の決め方による分類 

ばれいじゆうりようせん ばれい ふたんじゆうりよう き 

馬齢重量戦 ：馬齢によって負担重量を決めるレース. 

べつていせん しようきん しようりすう ふたんじゆうりよう き 

別定戦 ：賞金または勝利数によって負担重量を決め 

るレース. 

せん じつせき あいてかんけい み つよ うま おも じゆうりよう 

八ンデキヤップ戦：実績や相手関係を見て，強い馬には重い重量 

よわ うま かる じゆうりよう ふたん 

を，弱い馬には軽い重量を負担させるよラに， 

とう ふたんじゆうりよう き 

1頭ごとに負担重量を決めるレース. 


〇 コースに よる分類 

しば しば おこな いつばん 

芝 ：芝コースで行われるレース.一般にスピード 

ば ゆうり 

馬に有利. 

ダー ト ： ダー ト（砂） コースで 行われる レース.一般 

にスタミナ馬に有利. 


〇距離による分類 

芝コースでは1000〜3600 m まで，ダートコースでは1000〜2400 m 
までさまざまな距離のレースがある.芝では1600〜2000 m ， ダート 
では1200〜〗 800 m ぐらいのレースが多い. 
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• p m (追い^]り） む ぅま さぃ.ぅじょ…、 

追い切りは，レースに向けて馬のコンデイシヨンを最高の 4 状態に 
もってゆくために行ろ実戦的な練習です.調教のおもな目的は，馬 
体重を絞る（減らす）ことと， スピード やスタミナをつけることで 
す.また，レースに向けて，その馬の調子を判断するといろ役割も 
あります. 

しゆつそう しゆう かなら お き おこな ちようきよう 

レースに出走する週には，必ず追い切りを行ってください.調教 
も満足にできないよラな状態では，レースでの苦戦はまぬがれませ 

競 Mi データで 「 W W 」 を i ぶと,コースゃ i さなどの 

ひようじ うまたいじゆうたいちよう こうりよ さいてき 

メニューが表示されるので，馬の体重や体調なども考慮して，最適 
なを組み答せて i びます.とくに，馬体重はスピードと 
スタミナのバロメータになるので，調教でしっかりコントロールし 
てください（理想体重よりも増えているとスピードがダウンし，減 
っているとスタミナがダウンする）. へ 

基本的には，「一杯」で 4 kg ， 「強め」で 2 kg ほど体重は減ります. 
また，「単走」よりも「併せ馬」のほラが 2 kg ほど余計に体重は減り 
ます.「臨かつ「施なり」の^合，■碳匕しません. 
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•ダート…通常はダートで i い！]る. ii への負担が少ない. i め 

いつばい お 

や一杯に追えば，スタミナがアップする. 

しば じつせんてき ちようきようきやくぶ ふたん おお こしよう お 

•芝 . より実戦的な調教.脚部への負担が大きい（故障を起こ 

つよ いつばい お 

しやすい).強めや一杯に追えば，スピードがアップする. 

たん そう かんかく つ めいつばい お き ひつよう 

•単走…レース間隔が詰まっていて，目一杯の追い切りが必要な 

ばあい うま ちようし へんか ばあい 

い場合.馬の調子をあまり変化させたくない場合. 

あわ うま じつせんて# ちようきようとうそうしんやしなそこぢから うま 

• 併せ馬…より実戦的な調教.闘争心を養い底力をアップし，馬の 

ちようし か こうか はやうま しあ ばあい 

調子を変える効果がある.早く馬を仕±げたい場合. 

• 馬なり…仕上りがかなり進んでいて強く追ラ必要がない場合.ま 

きやくぶふあん つよ お ばあい たんそう く あわ 

たは脚部不安で強く追えない場合.単走と組み合せると， 

たいじゆう へ 

体重は減らない. 

•強め…体は仕上がっているが，気合いをつけたい場合,馬のス 
ピードやスタミナは強化されるが，脚部への負担は「馬 
なり」より大きくなる. 

•—杯…とくに馬体を絞り込みたい場合.スピード，スタミナに 

くわ せいしんめん きようか きやくぶ ふたん 

加えて精神面も強化される.ただし，脚部への負担は 
「強め」よりさらに大吉くなる. 
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ちようきようつうじよう しゆうかん すいよう もくよう かい おこな 

なお，調教は通常1週間に水曜，木曜の2回まで行ラことがで 
きますが，2回目は1回目よりも故障しやすくなります.「水よ5日」， 

もく び ひようじ ちゆうい お き おこな 

「木よう日」の表示に注意しながら，追い切りを行ってください. 

調°教を行っても馬体が太めの場合は，週を進めてから再度調教 
してください.とくに入廐したばかりの馬には，かなり時間をかけ 

ちようきよう く かえ ひつよう 

て調教を繰り返す必要があります. 

しゆっばとうろく 

•出馬登録 

きようそうば がめん しゆつば えら ばんぐみひよう ひようじ 

競走馬データ画面で「出馬」を選ぶと，レース番組表が表示され 
ます.レースには条件の異なる様々な種類があるので（クラス，距 
離，コースなど)，その馬に向いたレースを選んでください.レース 
名に力ーソルを合わせて A ボタンを押すと，さらに詳しい情報（レ 
ースタイトルや賞金額）が表示されるので，確認して 「 OKj を選 

けつてい しゆつそう と け いちど しゆつば 

びます.いったん決定した出走を取り消すには，もろ一度「出馬」 

を選びます. 

じようけん しゆつそう かぎ 

レース牵件（クラス）によっては，.出走できるレースが限られま 
す.また，馬のローテーションや調教の様子なども考慮して出走を 
決定してください.レース体系について詳しくは「番組」を参照し 
てください. 
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みほにゆうきゆうば かんさいえんせい りつとうにゆう#ゆうば かんとうえんせい 

※美浦入廐馬の関西遠征と栗東入廐馬の関東遠征 
関東入廐馬が関西地区のレースに出走するには，「出走」を選び 
レース番組表を表示してから， SELECT ボタンを押します.する 

ばんぐみひよう かんさいち く ばんぐみひよう き か つうじよう どうよう しゆつそう 

と，番組表は関西地区の番組表に切り替わるので，通常と同様の出走 
手続きを行います.また，美浦で関西地区のレース夸選ぶと，その 
馬は関西でのレースにそなえて自動的に栗東へと輸送されます.こ 
のとき，馬体重が減るので注意してください.競走馬は，再び関東 

ち く しゆつそう かぎ しゆうりようご りつとう とど 

地区のレースに出走しない限り，レース終了後も栗東に留まります. 
関西入廐馬が関東地区へ遠征する場合も同じです. 

きじよういらい 

〇騎乗依頼 

出馬登録をしたら，26人の騎手の中から騎乗してもらラ騎手を選択 

きしゆ きじようぎじゆつ とくちよう だい 

します.騎手は騎乗技術によってランク （ A 〜口）や特徴（大レー 
スに強い，逃げ馬が得意，など）が設定されています.ただし，す 
ベての騎手を選べるわけではなく，すでに他の馬に乗ることが決ま 

きしゆ きじよう いらい きほんて# かんさい きしゆ 

っている騎手には騎乗を依頼で吉ません.基本的には，関西の騎手 
(たき，かわラち，みなみなど）には，関西で行5レースのときの 
み騎乗を依頼でき，関東の騎手（おたべ，しばたま，よこのりなど） 
には，関東で行ラレースのとさのみ騎乗を依頼できます.ただし， 

かんさいしよぞくきしゆ かんとう かんとうしよぞく#しゆ かんさい えんせい 

関西所属騎手が関東へ，または関東所属騎手が関西へ遠征したとき 
には，騎乗を依頼できることもあります. 
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また，二壶豳¥を蘧ぶと，その馬の間につながりができ， 
灰のレースでも優先的に同じ騎手に騎乗夸依頼することができます. 
関^ (または関東）遠征についてきてもらえることもあります.も 
ちろん，会手を替えること（乗り替り）もでぎますが，その場合馬 
の強さが多少マイナスされてしまいます. 

きしゆいちらん 

騎手一覧 





C メキメ^:* WK 系^わしち令ろ CK 
c しか^ M イミソクの 
i 格 w ： ラ 

•碰 

ケガをした馬や，休養が必要な馬は牧場に帰します..馬の.データ 
のメニューで「放政」を選ぶと，その馬は廐舎から牧場に移動 
します. 

=度放牧に出した馬は，最低1力月は入廐することはできません. 

cm 、 にゅ^ t ゅうしき ぼくじょう うま かめんほくじょうちょう 

それ以降 D 再入龐 cm 期については牧場での馬画面で牧場長 
の意負を聞いて決めてください.放牧後は,疲労は回復しますが， _ 
スタミナがやや減るため，スタミナを強化するダート調教が効果的 
となります. 
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孕走制限は9錶までで s f が，，競走馬として活躍で $ る赭龠は:^厂 
7 S といわれています. 7歳を越えて成續が A るわなくな？たら引退 
させたほうがいいでしよう.また，4歳末勝利戦を勝ち上がれなか 
つた馬は無条件で引退します. 

優秀な成績 ( G 1優勝)の馬であれば，弓 時に種牡馬として購乂 
されます.さらに G 1 を3勝以上していれば，殿堂入りし，記録室 
に名前が残ります. 

春 iil の1び-之 

まず，競走馬の名前に力ーソルを合わせて SELECT ボタンを押 

ばめい まえ みぎむ さんかく ひようじ いどうさき 

します.馬名の前に右向き三角が表示されたら，力ーソルを移動先 
に合わせて再び SELECT ボタンを押します. 

けいばじよう 

③競馬場 

ここでレースを行います.レースの実施に伴い，出馬表やオッズ 
などの表示と，馬券の販売などを行います. 

につてい ねん しゆう しゆう かんとうち く かんさいち く 

レース日程は1年を48週とし，1週につき関東地区と関西地の 
競馬場で同時に日レースずつ組まれています.ただし，実際に行5 
のは，自分の持ち馬が出走するレースと，関東，関西それぞれのメ 

ィれース かん (Z W の怒 T. な St こ，ふ脬■(結ぶ 8 頭す. 
p 馬は，関東地区（東奉/中山/福島/新潟競馬場）と関西地区 
(京都/阪神/中京/小倉競馬場）で並行して開催されています. 
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•レースタイトル 

けいばじよう はい ひおこな さいしよ がめん 

競馬場に入ると，その日行われる最初のレースのタイトル画面が 

ひ J •うじ がめん ひづけ かいさいち めい だいなん 

表示されます.タイトル画面では，日付，開催地，レース名（第何 
レース)，条件（クラス)，コース（芝/ダート)，距離，天気（晴 / 

くもり あめ ばばじようたい りよう ややおも おも ふりよう しようきん ちやく ちやく 

曇/雨)，馬場状態（良/稍重重/不良)，賞金 （1 着〜5着） 

ひようじ 

を表示します. g 

ここで A ボタンを押すとそのレースがはじまります.次のレース 
に進みたいとぎには，巳ボタンを押してスキップしてください. 
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S 3 xiSu mcm 〇 
53 rtm^ mmcm o 
53 すぎ 的 ■ 

S3 riir^ 

53 わ • 於 ， mo 


> warn ： o 

■KS O 


せんそ ： 9 たいじゆうさ 

前走との体重差 


H 53 Utfnx aHK < J 408 - 12 • • * t 

s S3 た 9 wmam a soft 争2 mo » 

i S3 mn か mo 42« oj^ fo 


\ 53 Aifu mmam 〇的 6 
【 S 3 班泠 wmcm 0 484 «8 
l S3 warn 0 528 *B 

t S3 n 桃 mmcm 〇 442 - 14 

i 33 mmam 〇 47 〇 >6 aaa i 


AOA > 
l … W 


しゆつばひよう 

I 出馬表 

う まばん ばめい きんりよ 

馬番，馬名，斤量, 


きやくしつ おもてきせい ひようじ 

ぃ和 i ^ r ， ixdp , 脚質，重適性などを表示しま 

たいじゆうぞうげん よそうじるし ひようじ 

す.—ボタンでさらに体重増減，予想印などが表示されます. 


きしゆ せいれい 

騎手，性齢， 


ふたんじゆうりよう おもばば て# f い 

負担重置重馬場の適性 


よそうじるし 

予想印 


うまばん わくいろ 

〇馬番（枠色） 1…. 

かくば うまばんごう あらわ とつた つまばんごう 

各馬の馬番号を表します.すべてのレースが已頭立てなので,馬番号 

わくばんごう わく こゆう いろ き 

はそのまま枠番号になります.枠にはそれぞれ固有の色が決められ 

きしゆ いろ ぼうし たんとう うま きじよう 

ており，騎手はその色の帽子をかぶって担当の馬に騎乗します. 


わく ばん 

1枠 （1 番） 

しろ 

5箨(511) 

h 

Rmam) 

くろ 

黒 

6箨 (6 i ) 

みどり 

緑 

3^(3#) 

あか 

B 

7鉍(711) 

だいだい 

橙 

4^(4 S ) 

ぁぉ 

わく ばん 

已枠 (8 番） 

桃 


«3stt3«3ss 



卜-今 •»! 

H 0 0 ^ H m 
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各馬が背負ろ斥量負担重量の決め i には _ ，馬齢/別定/八 
ンデなどいろいろな方式があり，レースによって異なります.もち 
ろん負担重量は軽いほろが馬は楽に走れます. 

きやくしつ 

〇脚質 

馬の血統や気性,レース展開などによって， b り方に特徴が生じ 
ます.これを「脚質」といい，ふつろは以下の5パターンに分類し 
ます.ただし，脚質は絶対的なものではなく，馬の成長によって脚質 
そのものが変わることも多るし，騎手の指示やその時の状況によっ 
て脚質と違った走り方も行います.レース展開を予想するときの目 
安として利用してください. 


通げ （ -») 

スタートから先頭を走るタイプ 

せんこう 

先行 （ - ) 

筅で i るタイプ 

4し（- ) 

¥ WriM し s 後の IS 省で発韻にたつタイプ 

i 这(- ) 

祕芳から 1 S しの省备で螽いをむタイプ 


i げから S 这まで，いろいろな? Atf を i えるタイプ 








〇霊馬場の適 f t ^ 

雨によって馬 i が重くなると，これを苦手とする馬がでてきます. 
重適性は，重馬場が得意かどラかを示す指標です.◎，〇，△の順 
で重馬場が得意です.レース時の馬場状態が「重」または「不良」 
のときは，このマークに注意してください.「梢重」の場合はそれほ 
ど影響はありません. 

ぜんそう たいじゆうさ 

0 剪走し^^本童差 くらばたぃしゅぅそぅげん こんか一、ちょ… 

前に出走したときと比べた馬体重の増減です.今回の体調の目安 
となります. ±lOkg 以内の差ならそれほど心配はないでしよろ. 

よそうじるし 

〇予想印 

3人の競馬評論家によるレースの予想印;^す.もちろん予想は必 
ずしも結果にはつながりませんが，券を購入するときの参考にし 
てください. 


◎ 

本命(もっとも勝つ確立が高いと思われる馬） 

〇 

たいこうほんめい ま え ばんて うま 

対抗(本命を負かし得る2番手の馬） 

▲ 

簞兴 ( i てる奇 i 接がぁるので Si したぃ3,の M ) 

△ 

iT (2 ( i までに粂そ5な兴 M ) 
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籲騎手への m 奉 

自分の备ち越の由るレ 7 &の場合は，そ 9 豳_に_争を琴えるこ 
とがで吉ます.出馬表の画面で A ボタンを押すと，_示の指定画面 
になります. 

指示には，次の 6 種類があります.出馬表に_示される脚質を参考 
に，-示を決めてください.よくわからない場合は，騎手に任せる 
とよいでしよ 5. 


のりかたはまかせる 

騎手に任せる 

とにかく にげろ 

w 逃げ"の指示 

なるべくまえにいけ 

"先行"の指示 

はやめにしかけろ 

w 差し"の指示 

おさえてラしろから 

w 追込〃の*示 

こいつをマークしろ 

ある1頭をマーク(マークする馬を聞かれる） 


•オッズ 

たんしようしき ふくしようしきれんしょうふくしき かく ひようじ たんしようしき 

单勝式/複勝式，連勝複式の各オッズを表示します.単勝式/ 

ふくしようしき れんしようふくしき き か 

複勝式と，連勝複式のオッズは+ボタンで切り替わります. 
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とうひよう 

•投票 

たんしようしき ふくしようし# れんしようふくしき ばけん こうにゆう 

単勝式，複勝式，連勝複式の馬券を購入できます.+ボタンと 

ばけん しゆるい えら うまばんごう えら こうにゆう 

A ボタンで馬券の種類を選び，+ボタンで馬番号を選び，さらに購入 

きんがく けた しめ せんたく こうにゆうてんすう 

する金額の桁を+ボタンで示して A ボタンで選択します.購入点数 

かく てん てん こうにゆうきんがく えんたんい まんえん 

は各5点まで，1点の購入金額は1000円単位で〗0万円までです. 


とうひよう 

投票 



•レース 

じつさい うま はし じつきようちゆうけいおこな お 

実際に馬が走るレースの実況中継を行います.レースが終わると， 

ちやくば ちやく ちやく ちやくじゆんちやくさ はいとう 

1着馬のタイム，1着から5着までの着順と着差，配当などのレ 

けつか ひようじ 

ース結果を表不します. 


レース結果に応じて，賞金や出走手当，馬券を購入した場合 I 財ム戻金 
などが入ります. A ボタンを押すと先に進みます. 
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•アクシデ V 卜 

，麁に事敌はっきです釦琴な使い芳をして， M に疲労が 
蓄積されていると，故障する度合が高くなります.アクシデントに 
は次のものがあります. 

• S M :，足の1を杂ることです.鉍3力 H 〜6力肖 
•ソ エ： 3歳の若駒に多く見られ，すねに当る部分にコブがで 
きてしまいま^ ■. 全治1力月〜4力月 
• 屈ケン炎：屈ケンに炎症を起こして足が腫れてしまいます.馬に 
とって致命的な劈気で，一度かかると再発しやすくな 
るので，注意が必要^::す.全治2力月〜6力月 
•八 行：歩く様子がおかしい状態のことです.全治2週間〜日 

mm . 

• 予後不良:直る見込みのない故障で，安楽死の処置がとられます. 

ソエ，八行は走ることはで吉ますが，さらに重い故障の原因にな 
りやすいので，無理はさせないほ5がいいでしよろ. 

アクシデントは，調教中またはレース中に起こります.馬が故障 
をしたら，放牧して直るのをまったほろがいいでしよラ.再入廐 
の_期については，牧場でその馬のデータ画面を見て，牧場長の 
話を聞いて決めてください. 

•タイ厶 オーパー い 

出走したレースでタイムオーバーする （ 1着馬よりもおよそ24馬 
身以上離される）と，1力月間の出走停止となります. 
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另 ( iA りのターボファイル，弃よび^^ボファイル II を洵 M すると， 
カセットのデータをそのまま外部に保存できます.夕7■ボファイル 
II はファミコンに接続して使ラ RAM (記憶装置）で，同時に4人分 
のデータを記憶できるので，友だちと並行してゲームを楽しめます. 
また，ターボファイルにデータのバックアップがとってあれば，万一 
の事故でカセット内のデータが破壊された場合も安心です.詳しい 
使用方法は，夕ーボファゴルのマニュアルを参照レてください. 

「終了」メニューを選び，終了メッセージが表示された画面で， 
SELECT ボタンを押すと，ターボファイルのメニュー画面が表示 
されます.それぞれのメニューに力ーソルを合わせ A ボタンを押し 
てください. 





DATA SAVE :ターボファイルにデータが i き込まれま! \ 
DATA LOAD :ターボファイルからデータをカセツトに i み么 
みます. 

EXIT :ターボファイル画面から抜けます. 


ターボファイルがつながっていなかったり，データが入っていな 
いと （ LOA □の場合)，「セーブできません」「データがありません」 
とい5 メッセージが表示されます. 
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資宇は最初に IMO 万円与えらや^す.資金は支出と収入によ 
って変わってゆきます.月末に資金が◦円になってしまったらゲー 
厶オーバーです. 

ししゆつ 

①支出 . 

出費には，馬の飼育料や委託料，種付け料，市場で購入する馬の 
代金 （2 歳馬，繁殖牝馬)，馬券の購入費などがあります. 

飼育料は馬が牧場にいる間にかかるお金で，1頭に付き月10万円 
です. ，. 

委託料は馬が厩舎にいる間にかかるお金で，1頭に付き月40万円 
です. 

いずれも，月末に支払われます. 

mmmm 

種付け I 多毎年4月に行われます.種付け料は種牡馬の血統や実績 
によって異なります.なお，種付けしても不受胎の場合があります. 

こうにゆうひ 

市黛ゼ義叉で杏る M には， (4 S 〜9筲）と_鏟祕 i (1〇 
月〜3月）がいます.それぞれ，血統などによって金額が異なりま 
す.市場には常に4頭の馬が出され，毎週1頭ずつ入れ替わります. 
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競馬場で「投票」を i ぶと， レースの投票券 (馬券）が購入でき 
ます.券に咳，単勝式• '複勝式•連勝複式の3種類があり，1 
点につき〗000円単位で1〇万円まで購入できます. 

しゆうにゆう 

②収入 

収入には，馬の売却代，レースの賞金と出走手当，勝ち馬投票 
券の払い戻しなどがあります. 

うまばぃきやくだい 

•馬の売却代 

养却.できる馬は，繁殖牝馬とデビュー前の馬です.ただしデビュ 
一後の馬でも， G 1 レースで勝つと，種牡馬として売却することが 
で杏ます. 

• レースの畜^とし tiiW .i 

賞金は1着〜5着までの馬に支払われます.賞金額の20%は， 
進上金として調教師や騎手に支払5ので，実際の賞金額は額面の 

ちやくじゆん かんけい かんそう うま しゆつそうて 

80%となります.また， . 着順に関係なく，完走した馬には出走手 
当として一律30万円が支払われます. 

はらいもどしきん 

•払戻金 

投票した馬券が的中した場合は，そのレースの終了後に払い戻 
しが受けられます.払い戻し額は，「購入した金額 x 最終 tT ッズ」 
です. 



こ5際にゲー厶专 P めなが台，ちょっとしたコツを紹介し 
ます.進め方のわからない人は，この通りにやってみてください•「レ 

たの かた てじゆん 

ースだけを楽しみたい j といラ方は， w 9." の手順からやつてみて 
ください. 


※ゲームを進める 
+ボタン：メニューの選択 
A ボタン：メニューの決定 
巳ボタン：1つ前のメニューに戻る 

※カレンダーを進める 
A ボタン ：1週間進める 

SELECT ボタン：1力月進める 
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1. 、まずは.牧.場へ 

最初は牧場に行きます.自分の繁殖牝馬のデータを S 誌しましょ 

ぅ. 

2. 鐘苻けか7 を M ラか7 

f 月なので種付けをします.または，市場に手〖頁な2歳馬がいた 
ら購入し r も良いでしょ5 (お金がたりない場合は牝馬を売ってし 
ま5のも手です). 

3. し縫んを‘っ 

_付けをした場合は5月までカレンダーを進めて，牧場°で受益の 
確認をしましょう.受胎していたら翌年の4月までカレンダーを進 
めて牧場で出産をチェックします. 

4.. ¥ im ^\ 411を符ける 

子馬が生まれたら名前を付けて， 2年先の5〜 B 月までカレンダ 
一を進めます. 2歳馬を買った場合も名前を付けて，翌年の5〜6 
月までカレンダーを進めます. 

5. し、よい 〆^ ii " 

3歳の5月を過ぎたら，馬の様子を見て美浦，栗東どちらかの廐舎 
に移します. 

6. ぃ H 

メインメニューから廐舎に行って，入廐したの様子を見ます. 
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7 •.仕上が.りは.調教次第 .. 

馬の体調や調赛師の意見を参考にしながら調教します.カレン 
ダーを進めつつ行ってください. 

已.どのレースに出そラ7 

馬の体調や調教の様子が良くなったら,レース番組を見てどのレ 
ースに出走させるか決めます.出馬登録と騎手の選択を忘れずに. 

g . iii へ1げ I . 

レースを行ろのは競馬場です.メインメニューから「‘馬場」に 
行きましよろ. 

レースタイトルが出たら A ボタンを押してレースモードに入りま 
す（次のレースにスキップする場合は巳ボタン).レースモードに入 
ってからは，巳ボタンでメニューが表示されます. 

10. " SIW をチェック. 

「出馬表」で，自分の馬の枠順や斥置を確認.他の k の顔ぶれや 
評論家の予寧などもチェックしてから，騎手に乗り方を指示します. 
自分の馬の出ないレースでは，自分なりに予想してレースを楽しみ 
ましよ つ. 

H . ォッズも ii 

「オッズ」で，単勝式 • 複勝式や連勝複~式などのオッズを確認し 
ます.馬券購入の參考になるとともに，各馬の人気が分かります. 
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12. 馬券を i お a 

r .投票」で， ii を_入し.ます. i 谷の馬が出走しているは， 
ご祝儀として自分の馬の単勝馬券や^勝馬券を10000円くらい買っ 
てみるのも良いものです. 

13. さあレース開始 I 

「レース」を選択して，レースをスタートさせます.あとはじっ 
くり競馬観戦.実況放送でレースのゆくえを見守りましよろ. 

14. そして b 果は7 

各馬がゴールすると，1着から5着までの馬の着順と着差，キム 
い戻し金などが表示されます.また，自分の馬が勝った場合には表彰 
されます. 

15. 決算はし、かに7 

予想が的中し，あなたが買った馬券が当 ったときに は払い戻し金 
が支払われます. 

自分の馬が出走していた場合は，賞金などが支払われます. 

16. 次のレースへ . 

レースが終了すると，次のレースに進みます . 9. と同様そのレ 

ースを行5ならも51度 A ボタンを，飛ばして先に進むなら巳ボタ 
ンを押してください.その日のレースがすべて終了すると，カレン 
ダーは自動的に次の週に進み，メインメニューに戻ります. 
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17. そして再び廊舎や牧場へ…… 

にゆうきゆう うま ふたたきゆうしやちようきよう つ つぎ しゆつそう 

入廐している纟馬は，再び廐舎で調教を積み，次のレースに出走 
します.レースの奪金などでお金がたまった今，牧場で£歳馬 （4 
月〜9月）や_殖牝馬 （10 月〜3月）などを__入したり，繁殖牝馬 
に種付けをしたり （4 月のみ）して，強い馬作りを目指してくださ 
し、.そして……いつの日かダービーや有馬記念を制覇しましよラ I 
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けいばぜんたい かんたん せつめい 

ここでは，競馬全体のしくみについて簡単に説明します. 

にほん けいば ちゆうおうけいばかい しゆさい ちゆうおうけいば とどうふ 

日本の競馬には，中央競馬会が主催する「中央競馬」と，都道府 
県や地方団体などが主催する「地方競馬」とがあります.このゲー 

ちゆうおうけいば ちゆうおうけいば 

厶は，中央競馬のシミュレーションなので，ここで中央競馬のシス 
テムについて説明します.説明はゲームの設定に即して行いますの 
で，実際のシステムとは多少異なります. 

しゆつそう 

•出走まで 

競走馬は牧場で生産されます.牧場では数頭の繁殖牝馬を持ち， 

まいとし がつ しゆぼば たねつ こうび おこな きようそうば 

毎年4月に種牡馬とかけあわせて種付け（交尾）を行います.競走馬 
の能力は，血統によるところが大きいため，牧場ではかけあわせる 

しゆぼば しんちよう えら けつとう しゆぼば じつせ# 

種牡馬を慎重に選びます.もちろん血統のよい種牡馬やレース実績 
のある種牡馬は種付け料が高くなります.なお，受胎率は70%〜80% 

てい y たねつ うま じゆたい かぎ 

程虔なので，種付けをした馬がすべて受胎するとは限りません. 

じゆたい ひんば よくねん はる しゆつさん うま とし かぞ どし かんじよう 

受胎した牝馬は翌年の春に出寧します.馬の年は「数え年」で勘定 
されるので，生まれたばかりの子馬は，当歳 （1 歳）とい5ことに 

i - うさい うま ははうま いつしよ ほうぼく とし あ 

なります.当歳の馬は母馬と一緒に放牧されますが，年が明けて2 

さい ははうま はな ちよう#よう かいし ひとの 

歳になと母馬とは離され，調教が開始されます.まず人を乗せる 
ことに慣れ，徐々に距離とスピードを増やして「走る」ことを覚え 
てゆきます. 3歳になって体や足がしっかりできあがり，レースに 
出走できるようになったら，牧場から廐舎に入ります（入廐）•も 

きゆうしや ちよう#よう つづ 

ちろん廐舎でも調教は続けられます. 
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籲デビューから 引 i まで 

轺めてのレースを「新馬戦」といいます.この新馬”は gi の日 
月に始まり，その年一杯行われます.新馬戦に勝った馬は次のクラ 
スに準みますが，負けた馬は「末勝利戦」という，勝ったことのな 
い馬同士のレースに出走します.また，年が開けると3歲^馬は4歳 
になるわけですが，4歳になると「新馬戦」はなくなり，初めての 
レースで も「末勝利戦」に出走することに 勾: ります. 

一方，新馬戦や末勝利戦を勝ち上がった馬は，3寧の9月までは 
「オープン戦」，10月以降4歳の7月までは「500万下条件戦」とい 
5レースに出走します.そこで勝てばオープンクラスに進むわけで 
すが，6月からは 「 P 00 万円下条件戦」といろレースが新たに設け 
られるので，それ以降は，3勝した馬でないとオープンクラスに進 
めなくなります. 4歳の7月まではこのよラなクラス分けでレース 
が行われ幸すが，日月になって次の3歳馬がデビューし始めると， 
今度は年上 （5 歳以上）の馬と一緒にレースをしてゆくことになり 
ます.そして，「1500万円下条件戦」とい5レースが新たに設けら 
れます. 

すなわち，毎年7月までは4歲馬だけによるレースと5歳以上の 
馬によるレースに分けられていますが，日月になって3歳馬がデビ 
ューすると，3歲馬だけによるレースと4歳馬以上の馬によるレー 
スに分けられる，とい5わけです（表1参照）. 


ほんしようきん 

• 本賞金について 

- iiL うませいせき ふしんうま いんたい 

故障して走れなくなってしまった馬や成績が不振な馬などは，引退 
することになります.引退に，とくに年齢制限はありませんが，年 

きょうそうのうりよくおとろえ おお うま さい いんたい 

をとると競走能力夺衰るため，多くの馬が日歳までには引退す今夫 
ラで才.ただし，4歳の9月までに1勝もできなかった p は自動的 
にぎ I 道と今:ります.レースでよい成績を残した馬は，現役を引退し 
ても種牡馬になれます. 

まんした まんした じようけん ほんしようきんがく 

なお，「500万下」や「900万といろ条件.は，本竇舍額によるも 
のです.これは，実際に獲得した総賞金額とは異なり，独特の計算方法 
によって算出されます.まず，加算されるのは，1着賞金と重賞競走 

ちやくしようきん しようきんがく まんえんいじよう はんがく 

の2着賞金だけで，賞金額が1000万円以上のときはその半額，1000 

まんえんみまん まんえん かさん ひよう さんしよう 

万円未満のときは400万円が加算されます（表2参照）.このとき 
10万円未満は切捨てられます.また，4歳馬（および6月までの5 

夂いば がくめんどお しゆうとくしようきんがく わ 

論馬）については，額面通りの収得賞金額でクラスを分けますが， 

がついこう さいいしよう うま がつ さいいじよう うま 

日月以降の5歳以上の馬（または7月までの6歳以上の馬）につい 

しゆうとくしようきんがく まんえんいか うま まんした まん 

ては，収得賞金額1000万円以下の馬が「500万下」，1001万〜'1800 

まんえんいか うま まんした まん まんえんいか うま まんしプ 

万円以下の馬が「900万下」，1801万〜3000万円以下の馬か「15叫万下」， 
それ以上の馬が「オープン」といろことになります（表3参照）. 
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【表1】（※の期間中は4&00芳 T の M も4鉍オープンのレースに出走できる.） 


|1 | 2|31415161718191101111 
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さいじよう まんした 
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〇" 

~〇 
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〇" 

~〇 
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さいじょう 

5歳上オープン 

"〇" 

~〇 

~〇 

~〇 
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ひよう 家んえんいか き す 

【表2】 （10 万円以下は切り捨て) 


ほんしようきんがく 

本貨金額 

加算される額 

1000万円苡± 

その 

川00万円 A 満 

いちりつ まんえん 

一律に400万円 
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ひよう 

【表3】 
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籲ローテーション 

デビューしてから弓 するまで， M は i 谷の実力に応じたクラス 

おこな あいだちようきようつづ きようそうば 

でレニスを行います.もちろん，その間も調教は続けられます.競走馬 
も野球のピッチヤーと一緒で，「ローテーション」が大事です.あま 
り続けてレースに出すと，馬に疲労がたまって成績不振になったり， 

;しよ之 げんいん うま たいちようちようきよう ようす 

故障の原因となります.ローテーションは，馬の体調や調教の様子 

み き だいたいなか しゆう しゆうかん いちどしゆつそう しゆう 

を見て決められますが，大体中2週 （3 週間に一度出幸）〜3週 
(月 g 1度出走）が一般的なよ5です.もちろんタフな馬や疲れや 
すい馬もいるので，実際にはいろいろなローテーションがとられて 
います. 

つか うま こしよう てあて うま なん げつ ほうぼく だ 

疲れがたまった馬や故障の手当をした馬は，何力月か放牧に®さ 
れることもあります.放牧されてリフレッシュした馬は，再び廊舎 
で調教されてレースに出走することになります. 

なが あいだきゆうよう と ばあい やす あ うま#しよう 

ただし，長い間休養を取った場合（休み明け）.に，馬の気性によ 
っては，凡走する場合があります.このため通常は，狙ったレース 
の何週間か前に1度使 a (出走する）ことが多いよラです.それを 
せず，ぶっつけ本番でレースに向かろことを鉄砲といいます. 

けいばじよう しよぞく 

•競馬場と所属 

ちゆうおうけいば かんとう かんさい わ かいさい 

中央競馬のレースは，関東と関西の2つに分かれて開催されます. 

k 钱1?ん嚷舒 J 東 if 龄陋廐舎に气热 F 束り，§黔降 

の入廐時に関東所属馬（関東馬）となるか，関西所属馬（関西馬） 
となるかが決まります. 

おこなけいばじよう ぜんこく ふくすう きほんて# かんとうしよぞくば かんとう 

レースを行ろ競馬場は全国で複数あり，基本的に関東所属馬は関東 
地区の競馬場で，関西所属馬は関西地区の競馬場でレースに出走し 
ます.ただし， G 1 レースやそのトライアルレースは，関東か関西 
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のどちらか一方でしか開催され Jc いため，どちらかの競馬場へと出 
かけていくことになります（遠征). 


つぎ つか けいばじよう しようかい 

次にゲームで使っている競馬場を紹介します. 



ばしよ 

場名 

コース 

しゆう#より 

1 周距離 

とくちよう 

特徴 


とラ#ようけいばじよう 

東京競馬場 

ひだりまわ 

左回り 

M 2072 m 

ゴール Ik ) 直線は日本一 
長い (500 m ). 

関 r 

なかやまけいばじよう 

中山競馬場 

みぎまわ 

右回り 

Ml 839 m 

ゴール M に 1〖な i り綾が 
ぁる. 

東； 

ふくしまけいばじよう 

福島競馬場 

みぎまわ 

右回り 

Ml 600 m 

小 i りで，省1^が¥ぃ. 


にいがたけいばじよう 

新潟競馬場 

みぎまわ 

右回り 

Ml 800 m 

苹 M なコース. aWi^S 
い. 


きようとけいばじよう 

京都競馬場 

みぎまわ 

右回り 

Ml 910 m 

窠3 コーナーに Soto 
の坂がある. 

関 t 

はんしんけいばじよう 

阪神競馬場 

みぎまわ 

右回り 

^1712 m 

Si され，ゴール 
な坂が作られた. 

西‘ さ 

ちゆうきようけいばじよう 

中京競馬場 

ひだりまわ 

左回り 

Ml 600 m 

とう#よういがい ゆいいつひだりまわ 

東京以外では唯一の左回 
りコース. 


こくらけいばじよう 

小倉 競馬場 

みぎまわ 

右回り 

Ml 624 m 

苹 m で，ノ】、茴りコース. 


















參重貸 競せ宇ぼレードレー;^について 
才ーフン戦の中でも，とくに定められたいくつかのレースのこと 
で，伝統や格式/賞金額などによって，レベルが高いほうから G 卜 
G 2, G 3 の3種類があります.この " G " は「グレード」の頭文 
字で，「格」と/いう意味です.グレードレースに勝つことは競走馬の 
名誉となり，中でもとくに G 1 レースを制することはすべての馬の 
最終的な目標です. 

なお，目指すグレードレースは，各馬の馬齢や適性距離，レース 
の開催時期などによって違ってきます.このゲームで組まれている 
グレードレースについては，55ページの「競馬カレンダー」をご覧 
ください. 

修の Si . 

馬券の種類には，1着馬を当てる「単勝式」，3着までに入る馬 
を当てる「複勝式」，1着馬と2着馬の組み合甘を当て令「連勝複方 : J 
の3つがあります.実際のレースでは，単勝式と複勝式は馬番号で， 
連勝複式は枠番号で指定しますが，このゲームでは全レース日頭立 
てなので，馬番#と枠番#は同じです. 

たんしようし# 

〇単勝式 

1着馬を^てる馬券です.「馬券の基本」といわれている投票券 
です. 

ふくしようしき 

◦複勝ぅ? はぃ •びん はらもどがく 

その馬が3着までに入ればよい，という馬券です.払い戻し額は 
低くなりますが，当る確立はぐっと高くなります. 
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れんしようふくしき 

〇連勝複式 

ちやくば ちやくば く あわ あ ばけん 

1，2着馬または2，1着馬の組み合せを当てる馬券です . 1， 

ちやく じゆんじよ かんけい てきちゆう 

2着の順序は関係ないので，たとえば4一5でも5 — 4でも的中で 

あた かくりつ ひく はいとう たか にんき 

す.当る確立は低くなりますが，それだけ配当も高く，人気のある 

ばけん しようりやく れんしようし# よ 

馬券です.省略して「連勝式」とも呼ばれます. 






けいば 

日.競馬カレンダー 


ねんかん たいけい ぼくじよう うご 

ここでは，1年間のレース体系と，牧場での動きなどをまとめて 
カレンダーにしてあります..また，参考までに G 1 レースを目指す 
4歳 p および古馬 （5 歳以上 CD 馬）のローテーシ尹ン例を載せまし 
た.手持ちの馬の血統や調教の様子，戦績などを考慮して，各々の 
馬に最も適したローテーションを組んでください. 
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■競馬カレンダー 
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.へ.，-.' I かんとつ I I 

関棄 

にゆう#ゆうう い にゆう#ゆうう \> 

■X 廊 ® H ■ ス : in *X B5 si-f "X 


にゆう#ゆうう い 

入廐受け入れ 

にゆう# ♦うう い 

入廐受け入れ 























] 


しんばせんかいし 

新馬戦開始 

しんば甘んかいし 

新馬戦開始 

新潟 3 S ( G 3 : 12) 

小倉 3 S ( G 3 : 12) 



S ®3 S ( G 2 : 14) 

デイリー fe 3 S ( G 日： 14) 

縦# 3 S ( G 1 : 16) 

ラジオ短波 3 S ( G 3: eO ) 


距離の単位は 100 m 
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さいは 

4歲馬 


mm 


1 日 

けいせいはい 

京成杯 ( G 3 : 16) 

シンザン記念 ( G 3 :】8) 

1 H 

eM 

Hiiw '( G 3 : 18) 

吉さらぎ賞 （ G 3 : 18) 

3肖 

*^ M(Ga : 2〇) 

* 若葉 S(OP : 20) 

アーリントン C ( G 3 : 18) 

4’肖 

* スプリング S ( G 2 : 1 B ) 

奉 月 賞 （ G 1 :卽） 

まいにちはい 

毎日杯 ( G 3 : 20) 

5背 

* 青葉貨 （〇 P : 24) 

* NHK 杯 ( G 2 : 20) 

京都4特 ( G 3 : 20) 

6肖 

ダービー ( G 1 ：24) 


7 k 



8莒 



9背 

* セントライト記念 ( G 2: 22) 

* 祿 W 線 HG 2 : 20) 

ioM 



11^ 


iSi(Gl ：30) 

12 M 
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(* :トライアルレース) 




















月 


古馬短距離路線 



かんとう 

関東 

mam 

mm 




mWmm^\G3 : 16) 



マイラーズ C ( G 2 : 16) 

ダービー卿 CT ( G 3 : 12) 


けいおうはい 

京王杯 SC ( G 2 : 14) 

安田記念 （ G 1 : 16) 








iMlfAH ( G 3 : 16) 

セントラル S ( G 3 : 12) 


スワン S(GP : 14) 


マィル CS ( G 1 : ⑻ 

スプリンターズ S ( G 1 : 12) 
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こばちようきよりろせん 

古馬長距離路線 



mm 


がつ 

1 月 

AJC 杯 (G2 : 22) 

につけいしんしゆんはい 

日経新春杯 (G2 : 22) 


がっ 

(甘ダイアモンド S ( G 3 : 32)) 
» 目黒記念 （ G 2 : 25) 

# 京都 記念 (G2 : 24) 

がっ 

毕 tdfe 薏 ( G 2 : 18) 

# 日経 賞 （ G 2 : 25) 

し嚴破 (G2:30) 

がっ 


笑 Kff(G2 : 20) 

がっ 


#WiW(Gl ： 32) 

がつ 

6 月 


1 ： 22) 

がっ 



がっ 



がっ 

オールカマー (G3 : 没） 


10 寫 

まいにちおうかん 

毎日王冠 （ G 2 : 18) 

てんのうしよう 

天皇 寅 ( G 1: 20) 

« (G2 : 24) 

がつ 

(甘アルゼンチン杯 （ G £ : 25)) 
# ジャパン C ( G 1 : 24) 


11 月 


12 育 

(ステイヤーズ S ( G 3 : 36)) 
有馬記念 （ G 1 : 25) 

簽 (G2 : 25) 


59 


ちよう*より 

(# :長距離) 

















ちゆう い 

-注意- 

このカセットを無断で複製することを禁じます. 
また，ゲームの映像，内容なとを無断で出版，上映, 
放送することを禁じます. 

ヒント•内容 I こついての，電括，手紙などの質問 
は，いっさいお答えできません.ファミコン雑誌， 
必勝本などを# く—ぃ' 

ゲーム中に登場する競走馬名 • 騎手名は，すべて 
フイクシヨンであり，実在の競走馬•賊手とはまっ 
たく関係あ D ません.またゲームの性霣上，実嫌の 
競馬と異なる部分ちあ!3ます.ご了承ください. 
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